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 20062006년년 봄학기봄학기
 문양세문양세
 강원대학교강원대학교 컴퓨터과학과컴퓨터과학과
 컴퓨터컴퓨터 특강특강 (UNIX System Programming)(UNIX System Programming)
 UNIX UNIX 파일과파일과 디렉토리디렉토리
 Page 2UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 파일이란파일이란? (1/2)? (1/2)
 파일: 데이터를 읽을 수 있는 자원, 또는 데이터를 쓸 수 있는 모든 대상
 (넓은 의미로 보면 디렉토리도 파일로 볼 수 있음)
 디스크 파일 같이 저장된 것만 가리키는 것이 아니라, 모든 물리적인 구
 동장치(디바이스)를 가리킴
 특히, 키보드(입력 자원, stdin)도 파일이고, 모니터(출력 대상, stdout)도파일이고, 각 프린터(출력 대상) 역시 파일임
 파일의 종류
 • 일반(ordinary) 파일: 데이타를 가지고 있으면서 디스크에 저장됨 (혹은 테이프
 에 저장하는 경우도 있음)
 • 디렉토리(directory): 디스크에 저장되어 있으면서 다른 파일을 조직하고 액세
 스하는데 필요한 정보를 가지고 있음
 • 특수(special) 파일 또는 디바이스(device) 파일: 물리적인 장치에 대한 내부적
 인 표현 (예: /dev/rsd0)
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 3UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 파일이란파일이란? (2/2)? (2/2)
 directories
 files
 special files(devices)
 UNIX 파일과 디렉토리
 Page 4UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 문서문서 파일파일 vs. vs. 이진이진 파일파일 (1/2)(1/2)
 파일의 구분: 문서(text) 파일, 이진(binary) 파일
 • 문서 파일: 단지 ASCII 문자(키보드에서 입력할 때 생성되는 데이타)만을 가지고 있는 일
 반 파일로서, 문서 파일은 문서, 프로그램, 쉘 스크립트 등을 작성하는데 사용됨
 • 이진 파일 : 문자가 아닌 데이타가 들어 있는 일반 파일로서, 이진 파일은 일반적으로 프
 로그램에 의해서 처리될 때만 의미가 있는 데이타를 포함
 (실행 화일 자체도 이진 파일에 해당함)
 문서 파일과 이진 파일의 기술적 차이
 • 컴퓨터에서 데이타는 비트(bit)의 연속으로 저장
 • 비트(bit)는 하나의 2진수(0 or 1)로 구성
 • 바이트(byte) : 8개 비트의 문자열(8-bit string)
 • 문서 파일: 바이트에 저장된 내용이 문자(ASCII Code, 한글 코드 등)로 해석됨
 • 이진 파일: 바이트에 저장된 내용이 특수한 목적에 따라 다르게 해석됨 (예를
 들어, 실행 파일의 경우 운영체제에 의해 의미 있게 해석됨)
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 5UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 문서문서 파일파일 vs. vs. 이진이진 파일파일 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 6UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 디렉토리디렉토리 vs. vs. 서브디렉토리서브디렉토리
 파일을 계층적으로 조직화하기 위해 디렉토리를 사용
 (우리가 항시 작업하는 홀더 개념과 동일함)
 디렉토리 그 자체도 파일이므로 한 디렉토리는 다른 디렉토리를 포함함
 으로서 계층을 이룸
 부모 디렉토리는 다른 디렉토리를 가지고 있는 디렉토리
 다른 디렉토리 안에 있는 디렉토리를 서브 디렉토리라고 함
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 7UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 UNIX File SystemUNIX File System은은 Tree StructureTree Structure이다이다..
 유닉스 파일 시스템은 루트(root) 디렉토리라는 주(main) 디렉토리에 기
 반하여 하위 디렉토리들이 형성됨
 UNIX 파일과 디렉토리
 Page 8UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 루트루트(/) (/) 디렉토리디렉토리 (1/2)(1/2)
 루트 디렉토리는 전체 파일 시스템의 기반
 루트 디렉토리는 유닉스의 심장이라고 할 수 있는 커널(kernel)이라는 프
 로그램을 가지고 있음
 일반적으로 루트의 서브 디렉토리는 다음 구조를 가짐
 (UNIX의 종류 및 버전에 따라 상이할 수 있음)
 • /bin 디렉토리는 유닉스의 일부분인 기본 시스템(프로그램)을 갖고 있음
 • /dev 디렉토리는 물리적인 장치를 가리키는 특수파일을 갖고있음
 • /etc 디렉토리는 시스템 관리자를 위해 필요한 정보를 저장함 (configurations)
 • /lib 디렉토리는 프로그램의 라이브러리를 가지고 있음
 • /sys는 시스템 소스 파일을 보관하는 디렉토리
 • /tmp 디렉토리는 임시 저장용으로 사용 (시스템 시동 시, 내용이 모두 삭제됨)
 • /usr 디렉토리는 중요한 여러 가지 서브 디렉토리를 가지고 있음
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 9UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 루트루트(/) (/) 디렉토리디렉토리 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 10UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 /dev /dev 디렉토리디렉토리 (1/2)(1/2)
 대부분의 특수 파일은 /dev 디렉토리에 보관
 시스템에 있는 모든 특수 파일을 보는 명령어 : ls /dev
 "tty"로 시작하는 이름을 가진 모든 파일은 터미널을 의미
 /dev 디렉토리에 있는 유용한 파일 하나: /dev/null(null은 존재하지 않는 또는 비어 있는 장치를 의미)$ some_program > /dev/null // 출력 결과를 무시함
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 11UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 /dev /dev 디렉토리디렉토리 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 12UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 //usrusr 디렉토리디렉토리 (1/2)(1/2)
 /usr 디렉토리는 루트에 있는 가장 중요한 서브 디렉토리 중의 하나
 /usr/bin: 실행 파일을 보관하는데 사용
 /usr/include: 프로그래머들이 사용하는 “include" 파일이 들어있음
 /usr/lib: 프로그램의 라이브러리와 데이터들이 들어있음
 /usr/local: 시스템 관리자를 위해서 사용
 /usr/man: 온라인 유닉스 매뉴얼에 의해 사용되는파일들이 들어있음
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 13UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 //usrusr 디렉토리디렉토리 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 14UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 Home Home 디렉토리디렉토리 (1/2)(1/2)
 특정한 사용자에게 할당된 디렉토리로 그 사용자만이 사용할 수 있는 곳
 HOME 디렉토리 이름은 암호 파일(/etc/passwd)에 저장되어 있음
 로그인할 때 시스템은 자동적으로 사용자가 자신의 HOME 디렉토리에서
 시작하게 함
 홈 디렉토리의 이름은 (일반적으로) 사용자명(login name)의 이름
 로그인할 때, 환경 변수 $HOME는 사용자의 홈 디렉토리의 이름을 설정
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 15UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 Home Home 디렉토리디렉토리 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 16UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 디렉토리디렉토리 이동하기이동하기 (1/2)(1/2)
 작업 디렉토리를 바꾸려면 cd(change directory) 명령을 사용
 $ cd [directory] // directory: 이동하고자 하는 디렉토리의 이름
 디렉토리 이름 없이 사용하면 자신의 Home 디렉토리로 이동
 현재의 작업 디렉토리 확인을 위해서는 pwd(print working directory) 명령 사용 (pwd는 유닉스 명령 중에서 가장 자주 사용하는 것 중의 하나임)
 $ pwd
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 17UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 디렉토리디렉토리 이동하기이동하기 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 18UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 디렉토리디렉토리 생성생성 및및 삭제삭제 (1/2)(1/2)
 디렉토리 생성 (mkdir)
 $ mkdir directory
 디렉토리 삭제 (rmdir)
 $ rmdir directory // 삭제할 디렉토리 내용이 empty이어야 함
 디렉토리 이름으로는 문자, 숫자, 특수 문자 등의 조합을 사용함
 디렉토리 이름은 절대 및 상대 경로명을 사용하여 지정할 수 있음
 $ mkdir ../../course/unix // “..”: parent directory$ cd ~/univ/course // “~”: home directory$ mkdir ~/course/mathematics$ rmdir ./course/unix // “.”: current directory
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 19UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 디렉토리디렉토리 생성생성 및및 삭제삭제 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 20UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 디렉토리디렉토리//파일파일 이동이동 (1/2)(1/2)
 디렉토리 이동 명령어 (mv)
 $ mv directory target-directory
 파일 이동 명령어 (mv)
 $ mv file target-directory
 mv의 목적(효과)
 • 디렉토리/파일 이름을 다시 짓기
 • 디렉토리/파일 옮기기
 • 서브 디렉토리 전체 옮기기
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 21UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 디렉토리디렉토리//파일파일 이동이동 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 22UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 디렉토리디렉토리 내용내용 확인확인 (1/2)(1/2)
 디렉토리 내용 확인 명령어 (ls)
 $ ls [-adglrsCFR] [directories or files]
 “ls”의 기본 기능은 디렉토리에 있는 파일 이름을 알파벳 순서대로 보여
 주는 것 (디렉토리의 내용을 확인하는 것)
 $ ls$ ls –l // 파일 정보 자세히 보기 (long option)
 $ ls –F // 실행 파일, symbolic link 확인
 $ ls –a // 숨겨진 파일 보기(“.”로 시작)
 $ ls -laF$ ls –t // 최종 갱신 시간 순으로 보기
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 23UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 디렉토리디렉토리 내용내용 확인확인 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 24UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 Alias Alias 사용법사용법 (1/3)(1/3)
 “alias”를 사용하여 자주 쓰는 명령을 간단하게 지정할 수 있음
 $ alias ll ‘ls –l’$ alias la ‘ls –a’$ alias cdprj ‘cd ~/course/unix/project’
 현재 alias 지정된 내용을 보려면 alias 명령을 사용
 $ alias
 일반적으로 자주 쓰이는 명령은 alias로 지정하여 .cshrc 파일에 저장함
 (로그인할 때, 자주 쓰이는 명령이 자동적으로 alias로 지정됨)
 UNIX 파일과 디렉토리

Page 13
                        

13
 Page 25UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 Alias Alias 사용법사용법 (2/3)(2/3)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 26UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 Alias Alias 사용법사용법 (3/3)(3/3)UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 27UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 파일파일 내용내용 확인확인 (1/4)(1/4)
 cat: 파일 내용을 화면에 출력 (여러 파일 이름을 인수로 가질 수 있으며 ,작은 파일의 내용을 보기에 적당함)
 more: 화면 크기 단위로 파일 내용 보기 (큰 파일의 내용을 보기에 적당
 하며, 중간에 중단하고 싶은 경우 ‘q’를 입력함)
 head: 파일의 머리(head) 부분의 내용을 출력함 (“-n” 옵션을 사용하여
 출력을 원하는 라인 수를 지정할 수 있음)
 tail: 파일의 끝부분(tail) 부분의 내용을 출력함 (“-n” 옵션을 사용하여
 출력을 원하는 라인 수를 지정할 수 있음)
 file: 파일의 유형(텍스트 파일, 그림 파일, 실행 파일 등)을 확인함
 UNIX 파일과 디렉토리
 Page 28UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 파일파일 내용내용 확인확인 (2/4)(2/4)UNIX 파일과 디렉토리
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 Page 29UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 파일파일 내용내용 확인확인 (3/4)(3/4)UNIX 파일과 디렉토리
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 파일파일 내용내용 확인확인 (4/4)(4/4)UNIX 파일과 디렉토리
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 Copy(cpCopy(cp) ) 명령어명령어 (1/4)(1/4)
 파일을 다른 파일로 복사
 $ cp file1 file2 // file1을 file2에 복사
 $ cp –i file1 file2 // interactive option
 (파일을 overwrite하는 것(file1이 file2에 overwrite되는 것)을 확인하기 위함)
 파일을 다른 디렉토리로 복사
 $ cp [-i] files directory // 파일들(files)을 directory에 복사
 (“-i” option은 interactive option임)
 디렉토리를 다른 디렉토리로 복사하기
 $ cp -r dir1 dir2(directory1의 모든 내용(서브 디렉토리 포함)을 directory2로 복사)(“-r” option은 recursive를 의미함)
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Copy(cpCopy(cp) ) 명령어명령어 (2/4)(2/4)UNIX 파일과 디렉토리
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 Copy(cpCopy(cp) ) 명령어명령어 (3/4)(3/4)UNIX 파일과 디렉토리
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 Copy(cpCopy(cp) ) 명령어명령어 (4/4)(4/4)UNIX 파일과 디렉토리
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 Remove(rmRemove(rm) ) 명령어명령어 (1/3)(1/3)
 파일 삭제하기
 $ rm files // 파일들(files)을 삭제
 $ rm –i files // interactive option (삭제 여부를 확인함)
 $ rm –f files // force option(파일 모드에 관계없이(“w” mode가 set되어 있지 않은 경우에도) 삭제함)
 디렉토리의 내용 모두 삭제(rmdir은 디렉토리가 empty인 경우에만 사용할 수 있음)
 $ rm -r directory(주어진 디렉토리의 내용(서브 디렉토리 포함)을 모두 삭제함)
 $ rm –rf directory(디렉토리 내의 서브 디렉토리 및 파일의 모드에 관계 없이 모두 삭제함)
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Remove(rmRemove(rm) ) 명령어명령어 (2/3)(2/3)UNIX 파일과 디렉토리
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 Remove(rmRemove(rm) ) 명령어명령어 (3/3)(3/3)UNIX 파일과 디렉토리
 Page 38UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 파일의파일의 사용사용 권한권한
 파일 시스템에서 사용자 종류에 따른 액세스 권한을 제어하기 위해 유닉
 스는 각 파일에 대해 파일 사용 권한(Permission)을 설정
 사용 권한은 누가 파일에 액세스할 수 있는가, 그리고 어떤 방법으로 액
 세스를 할 수 있는가를 제어
 독립적인 세 개의 사용 권한 : 읽기(r), 쓰기(w), 실행 권한(x)
 개인적인 파일에 대해 사용 권한 설정/변경 이유
 • 다른 사용자의 액세스를 제한하기 위해 사용
 • 자원(파일, 디렉토리)을 공유하기 위해 사용
 • 자신의 실수로부터 보호하기 위한 것 (예: 삭제 되지 않도록 설정)
 UNIX 파일과 디렉토리
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 파일의파일의 권한권한 관리관리
 유닉스의 세 가지 조합의 사용 권한
 • 사용자 개인을 위한 것 (owner)
 • 사용자가 속한 그룹을 위한 것 (group)
 • 시스템에 있는 모든 사람을 위한 것 (others)
 각 파일과 디렉토리에 대해, 사용자 자신을 위해, 사용자가 속한 그룹을
 위해 그리고 모든 사람을 위해 각각 분리된 읽기(r), 쓰기(w), 실행(x)의권한을 부여할 수 있다는 의미
 UNIX 파일과 디렉토리
 owner group others
 Page 40UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 파일파일 권한권한 알아보기알아보기
 “ls –l” 명령을 이용하여 사용 권한을 확인할 수 있음
 (r: 읽기, w: 쓰기, x: 실행, -: 권한이 부여되지 않음)
 UNIX 파일과 디렉토리
 owner에 r, w, x 모두 허용
 owner에게 r, w 허용, x는 허용 안 함
 group에 r만 허용 (w, x는 허용 안 함)
 group에게 r, x 허용 (w는 허용 안 함)
 others에게 r, x 허용, w는 허용 안 함
 others에게 r만 허용 (w, x는 허용 안 함)
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 파일파일 모드모드
 UNIX에서는 rwx의 사용 권한을 표현하기 위하여 세 자리 8진수 숫자 코
 드를 사용하는데, 이를 파일 모드(file mode)라 함
 첫 번째 숫자는 사용자(owner)의 권한을,두 번째 숫자는 그룹(group)의 권한을,세 번째 숫자는 모든 사용자(others)의 권한을 나타냄
 UNIX 파일과 디렉토리
 b b b b b b b b b b는 bit(0 or 1)를 의미함
 owner group others
 예제
 • 755 111 101 101 rwx r-x r-x
 • 644 110 100 100 rw- r-- r--
 • 400 100 000 000 r-- --- ---
 Page 42UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 파일파일 권한권한((모드모드) ) 변경변경 (1/2)(1/2)
 파일에 대한 권한(모드)를 변경하기 위해서 chmod(change mode) 명령을
 사용함
 $ chmod mode files_or_directories
 • mode = three octal digits (예: 755, 644, 400)
 • mode = [u|g|o]+[+|-][r|w|x]+ (예: u+x, g-x, o+r)
 일반 사용자는 자신의 파일/디렉토리에 대한 권한 변경이 가능하며,루트 유저(root)는 모든 파일/디렉토리에 대한 권한 변경이 가능함
 UNIX 파일과 디렉토리
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 파일파일 권한권한((모드모드) ) 변경변경 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
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 파일파일 비교비교 (1/2)(1/2)
 명령어 cmp: 두 파일의 차이 여부를 판단하며, 차이가 있다면 파일 내 어
 디서 처음 달라지는지를 출력함
 $ cmp file1 file2
 명령어 diff: 두 파일을 줄 단위로 비교하여 그 차이를 출력함 (어느 줄, 어디서 달라지는지를 자세하게 출력하므로, 소스 비교 등을 할 때 활용)
 $ diff file1 file2
 UNIX 파일과 디렉토리
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 파일파일 비교비교 (2/2)(2/2)UNIX 파일과 디렉토리
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 링크링크 개요개요
 링크란 하나의 파일을 두 개 이상의 이름으로 참조할 수 있게 해주는 기술
 로 유닉스에서 아주 광범위하게 쓰이는 개념
 (Windows에서 “바로가기 만들기”와 유사한 개념)
 Link 명령어(ln)를 잘 이용하면 편리하게 파일과 디렉토리들을 관리 할
 수 있음
 링크의 종류
 • 하드 링크(hard link): 하나의 파일에 대해서 동일한 이름이 두 개 생성됨
 • 심볼릭 링크(symbolic link): 원본 파일이 존재하고, 이를 Point하는 파일이 생
 성됨 (Windows의 “바로가기”와 동일한 개념)
 UNIX 파일과 디렉토리
 … file content …file name: lecture05
 file name: course05
 … file content …file name: course05 file name: lecture05… file content …
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 Hard Link (1/2)Hard Link (1/2)
 유닉스의 파일 시스템은 super block, I-node, data, directory 등으로 구성되어 있
 으며 파일을 참조할 때는 다음과 같은 순서가 됨
 즉, 디렉토리에 파일의 이름과 그 I-node가 적혀 있으며, 사용자가 파일을 지정하
 면 시스템은 I-node에 적혀 있는 위치에서 데이타를 찾음
 하드링크란 다른 이름의 파일에 같은 I-node를 지정해 주는 것으로 하드링크를 통
 해서 생성된 파일은 원래 파일과 I-node가 동일하기 때문에, 이름만 다른 같은 파
 일이 됨
 I-node에는 파일의 데이타 위치뿐 아니라 파일의 속성, owner 등도 기록되어 있
 으므로, I-node를 공유하는 하드링크는 이름을 제외한 모든 속성이 같게 되고, 링크된 파일의 속성을 바꾸면 다른 파일도 속성이 같이 바뀌게 됨
 다른 파일 시스템 사이에서의 하드링크는 생성할 수 없음
 UNIX 파일과 디렉토리
 directorydirectory filenamefilename I-nodeI-node datadata
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 Hard Link (2/2)Hard Link (2/2)
 “ls –l” 명령을 실행 했을 때 owner 앞에 나오는 숫자가 링크의 개수임
 UNIX 파일과 디렉토리
 Hard link 생성하기 ($ ln file1 file2)
 링크의 수링크의 수
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 Symbolic Link (1/4)Symbolic Link (1/4)
 Symbolic link는 원래 파일과는 다른 별개의 파일로 커널에 의해 특별하
 게 취급됨
 Symbolic link에는 1) 원래 파일의 위치에 대한 정보가 들어 있어서, 2) 사용자가 symbolic link된 파일을 참조하려고 하면, 3) 커널은 symbolic link가 정보를 가지고 있는 파일을 대신 참조하게 해줌
 C 언어에서의 포인터와 비슷한 개념으로, symbolic link는 다른 파일을
 가리키고 있는 파일
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Symbolic Link (2/4)Symbolic Link (2/4)
 Symbolic link 생성하기$ ln –s file1 [file2]$ ln –s files [directory]
 UNIX 파일과 디렉토리

Page 26
                        

26
 Page 51UNIX System Programmingby Yang-Sae Moon
 Symbolic Link (3/4)Symbolic Link (3/4)
 링크된 파일은 원래의 파일을 가리키고 있는 포인터와 같은 것이어서 사
 용자는 원본 파일이 있는 디렉토리로 이동해서 그 파일을 참조해야 하는
 불편함이 감소 파일 접근 패스(path)를 간략하게 해 줌
 링크 파일을 삭제하더라도 원래의 원본 파일은 지워지지 않고 그 원본 파
 일에 대한 위치정보를 가지고 있는 링크 파일만 지워짐
 파일 뿐 아니라 디렉토리에 대한 링크도 유용하게 사용됨
 UNIX 파일과 디렉토리
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 Symbolic Link (4/4)Symbolic Link (4/4)UNIX 파일과 디렉토리
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 메타메타 문자문자 (1/2)(1/2)
 *(asterisk): 모든 문자열와 대응
 • *는 0개 이상의 문자열에 일치시키며, 이는 모든 파일명을 대표하는 메타문
 자로 사용됨
 • 상기 예에서, *가 있는 부분은 모든 파일명을 대표하므로 어떤 이름의 파일
 이던 무관하며 파일 이름의 마지막 부분이 .c로 끝나는 파일 이름만 화면에 출
 력하게 됨
 UNIX 파일과 디렉토리
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 메타메타 문자문자 (2/2)(2/2)
 ?(question mark): 하나의 문자와 대응
 UNIX 파일과 디렉토리
 […](brackets) : 괄호 안 문자 중 한 문자와 대응되며, 괄호 안에 문자의
 범위를 표현하기 위하여 “–”와 함께 사용할 수 있음



						
LOAD MORE                    

                                    


                
                    
                    
                                        
                

                

                        


                    

                                                    
                                2015-lecture 1 key concept [호환 모드]

                            

                                                    
                                CAN통신자료.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                3. Dynamic SIMS 김경중.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                LN01 [호환 모드] - contents.kocw.or.kr

                            

                                                    
                                W3000 제품제안서.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                3장 PPT for 정비보수작업 매뉴얼 [호환 모드]

                            

                                                    
                                Profile of DY(KOR) rev2.1.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                CH10 BJT Fundamentals [호환 모드]Microsoft PowerPoint - CH10_BJT Fundamentals [호환 모드] Author Created Date 10/30/2008 1:17:53 PM 

                            

                                                    
                                건설기술 Visualization 2008년2학기 [호환 모드]

                            

                                                    
                                Session01 이연오영업대표.ppt [호환 모드] · 2009-04-23 · Title: Session01_이연오영업대표.ppt [호환 모드] Author: 심효섭 Created Date: 4/7/2009 5:07:55 PM

                            

                                                    
                                chap05 [호환 모드] - parkjonghyuk.net · 5.2.1 공개키암호에대한잘못된상식 p공개키암호가대칭암호보다암호해독에있어서 더안전하다고생각하는것이다

                            

                                                    
                                SA3000NEW 20161012 (EN).ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                g200301-601.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                2장멀티미디어개요 - Visionlab166.104.231.121/ysmoon/mipb2019/lecture_note/lecture-2.pdf대표적인멀티미디어기술. CD-ROM 저장매체 650MB 정도의용량에신분23만페이지(2년분),

                            

                                                    
                                Chapter08.ppt [호환 모드] - HNUwolfpack.hnu.ac.kr/Spring_2013/Biz_Math13/Chapter08_keller.pdf · Title: Microsoft PowerPoint - Chapter08.ppt [호환 모드] Author: admin Created

                            

                                                    
                                mm 04 img&gra [호환 모드]

                            

                                                    
                                9-Statistical Physics 9.1 ~ 9.5.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                Lecture03 Relations.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                lec 2 [호환 모드]Microsoft PowerPoint - lec 2 [호환 모드] Author: Jeeho Lee Created Date: 12/20/2012 1:37:07 PM 

                            

                                                    
                                Chap006 [호환 모드] - khu.ac.kr

                            

                                                    
                                PezzeYoung-Ch12-Structural.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                Cell death and Cell renewal.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                ICPMS application 나노팹(제출용) [호환 모드]

                            

                                                    
                                ip2000-17.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                05-제2장-12가지 법칙.ppt [호환 모드] - KOCW

                            

                                                    
                                Lec 09 metamorphic texture [호환 모드]

                            

                                                    
                                ICMEF112P900MFR-Data sheet (20121106).ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                Lecture2(Ch.11)-080903 [호환 모드]

                            

                                                    
                                1 Introduction.ppt [호환 모드] - SNU OPEN COURSEWARE

                            

                                                    
                                Lec 11 Mineral Assemblage [호환 모드]

                            

                                                    
                                인터넷인터넷응용응용및및서비스서비스기술기술 (Part III)ysmoon/courses/2009_2.5/wi/04-3.pdf · 판도라tv • 배너및동영상광고,콘텐츠판매,유료서비스등을통해수익창출

                            

                                                    
                                java1-lecture6-Inheritance.ppt [호환 모드]

                            

                                                    
                                LN 2 Bootloader.ppt [호환 모드] - Dankook University

                            

                                                    
                                부구조물 합성법을 이용한 슬라이딩 모드 해석비선형성), Sliding Mode(슬라이딩 모드), Nonlinear Vibration(비선형 진동) ABSTRACT A structural coupling

                            

                                                    
                                BRG PRESENTATION 0704(수정) [호환 모드]Œ€동메탈공업.pdf · 2019-08-20 · Microsoft PowerPoint - BRG PRESENTATION 0704(수정) [호환 모드] Author: Administrator

                            

                        
                    

                                    

            

        

    

















    
        
            
                	About us
	Contact us
	Term
	DMCA
	Privacy Policy



                	English
	Français
	Español
	Deutsch


            

        

        
            
                Copyright © 2022 VDOCUMENTS

            

                    

    








    


